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Resumo: O estudo investigou o papel do YouTube na aprendizagem autodirigida, adotando uma abordagem
metodologica mista. Para isso, foram realizadas uma revisdo de literatura e um estudo de caso com o uso de Inteligéncia
Artificial (Copilot, da Microsoft) para filtrar canais educativos. Os resultados indicaram que a IA facilita a selecéo de
contelidos relevantes e que o formato audiovisual da plataforma favorece a assimilacdo de conceitos complexos,
promovendo uma educacdo mais interativa. Dessa forma, a pesquisa responde a pergunta norteadora deste estudo: De
gue maneira 0 YouTube, aliado a Inteligéncia Artificial, pode potencializar a aprendizagem autogerida e transformar a
cultura digital no ensino?
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Abstract: The study investigated the role of YouTube in self-directed learning, adopting a mixed-methods approach.
To this end, a literature review and a case study were conducted using Artificial Intelligence (Copilot, from Microsoft)
to filter educational channels. The results indicated that Al facilitates the selection of relevant content and that the
audiovisual format of the platform enhances the assimilation of complex concepts, promoting a more interactive
education. Thus, the research addresses the guiding question of this study: How can YouTube, in conjunction with
Artificial Intelligence, enhance self-managed learning and transform the digital culture in education?
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Resumen: EIl estudio investigd el papel de YouTube en el aprendizaje autodirigido, adoptando un enfoque
metodolégico mixto. Para ello, se realizé una revision de literatura y un estudio de caso utilizando Inteligencia
Artificial (Copilot, de Microsoft) para filtrar canales educativos. Los resultados indicaron que la IA facilita la seleccion
de contenidos relevantes y que el formato audiovisual de la plataforma favorece la asimilacion de conceptos complejos,
promoviendo una educacion més interactiva. De este modo, la investigacion responde a la pregunta orientadora de este
estudio: ¢De qué manera YouTube, junto con la Inteligencia Artificial, puede potenciar el aprendizaje autogestionado
y transformar la cultura digital en la ensefianza?

Palabras Ilave: YouTube; Inteligencia Artificial; Copilot; Aprendizaje Autodirigido; Cultura Digital.

1 Introducéo

A era da internet trouxe consigo uma revolucdo na forma como as pessoas acessam e
compartilham informagdes. No campo da educacéo, essa transformacéo € particularmente evidente.
O acesso ao conhecimento ficou mais acessivel, porém desigual. O YouTube, criado em 2005 por
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Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim, surgiu como uma plataforma que democratiza o acesso
ao conhecimento, permitindo a disseminacdo de conteldo de maneira acessivel.

Com um vasto acervo que abrange desde entretenimento até contetdos educacionais,
segundo Burgess e Green (2018), o YouTube se consolidou como uma das maiores plataformas de
compartilhamento de videos do mundo. Desde entdo, tornou-se uma ferramenta inestimavel para a
aprendizagem autogerida, permitindo que os usuarios acessem uma variedade quase infinita de
objetos educacionais.

No contexto educacional, ele tem sido cada vez mais reconhecido como uma ferramenta
poderosa para a aprendizagem. Ele permite que os estudantes acessem uma variedade de recursos
e materiais de estudo de maneira flexivel e personalizada. Porém, sem acompanhamento
pedagdgico e mediacdo do professor, pode ndo surtir o efeito desejavel: uma educacdo de mais
qualidade, como a defendida por Paulo Freire.

A plataforma oferece uma diversidade de objetos de conhecimento, desde recursos em
videos elaborados por educadores até tutoriais praticos em diversas areas do saber. Kousha,
Thelwall e Abdoli (2012) descrevem que o YouTube tem o potencial de apoiar o ensino formal e
informal, fornecendo um espaco onde o corpo discente pode se engajar com conteido educacional
de uma maneira flexivel e personalizada para suas necessidades individuais.

Este artigo tem como objetivo explorar o papel do YouTube como ferramenta de
aprendizagem autogerida no ensino e responder ao seguinte questionamento: De que maneira o
YouTube, aliado a inteligéncia artificial, pode potencializar a aprendizagem autogerida e
transformar a cultura digital no ensino? Para isso, a metodologia empregada consiste em uma
abordagem mista que engloba uma reviséo de literatura e um estudo de caso utilizando a ferramenta
de Inteligéncia Artificial (1A), Copilot, para sugerir canais que oferecam contetdos relevantes para
um ensino personalizado. A escolha dessa metodologia se justifica pela necessidade de mapear a
diversidade de assuntos educacionais disponiveis e identificar recursos que possam contribuir
efetivamente para o processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, conforme o raciocinio de Coelho e Bottentuit Junior (2019), o YouTube
oferece uma série de possibilidades para a aprendizagem autogerida, ou seja, um processo no qual
o préprio individuo assume a responsabilidade pelo seu aprendizado, definindo seus objetivos,
escolhendo os recursos necessarios, monitorando seu progresso e avaliando os resultados de forma

autbnoma. A diversidade de objetos de conhecimento disponiveis permite que ele explore
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diferentes areas do saber de acordo com seus interesses e necessidades. Além disso, a natureza
audiovisual dos videos facilita a compreensdo de conceitos complexos, tornando o aprendizado
mais dindmico e envolvente.

No entanto, apesar de suas vantagens, o uso da plataforma como instrumento de ensino
apresenta alguns desafios, como a qualidade e a confiabilidade das informacdes disponiveis. Nem
todos os videos disponiveis sdo produzidos por fontes confidveis e qualificadas, 0 que pode
dificultar a identificacdo de informacgdes precisas e relevantes. Além disso, 0 excesso de
informacdo pode ocasionar uma sobrecarga, dificultando a selecdo e organizacdo de assuntos
pertinentes para o aprendizado.

O YouTube representa um instrumento valioso para a aprendizagem autogerida,
oferecendo acesso a uma diversidade de contetdos educacionais. No entanto, é necessario estar
ciente dos desafios e dificuldades associados ao seu uso, como a qualidade dos contetdos e a
sobrecarga de informag&o. A medida que continuamos a explorar a cultura digital no ensino atual,
que se encontra a cada dia mais digitalizado, é essencial que reconhecamos o seu potencial como
uma ferramenta de aprendizagem. Nesse sentido, cabe aos professores e instituicdes de ensino
fornecer orientacdo e suporte aos discentes, capacitando-os para que facam um uso critico da

ferramenta como recurso educacional.

2 Percurso Metodoldgico

Este estudo, de natureza tedrico-prética, adota uma abordagem metodol6gica que combina
pesquisa bibliogréfica e estudo de caso, conforme sugerido por Marconi e Lakatos (2017) e Gil
(2002). A pesquisa foi realizada em duas etapas. Na primeira etapa, realizamos uma pesquisa
bibliogréafica extensa para coletar e analisar a literatura relevante sobre o uso de canais do YouTube
para o ensino médio.

A pesquisa bibliogréafica, segundo Gil (2002), é desenvolvida com base em material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Para Marconi e Lakatos
(2017), ela é descrita como um tipo especifico de producdo cientifica que se baseia em textos como
livros, artigos cientificos, ensaios criticos, dicionarios, entre outros. Esse tipo de pesquisa envolve
a leitura cuidadosa, a tomada de notas, a realizagéo de resumos e a discussao dos textos consultados.
Trata-se de um procedimento fundamental para embasar teoricamente um estudo e evitar a
duplicacdo de esforcos.

Nesse contexto, os estudos selecionados para compor a parte tedrica deste estudo foram
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obtidos por meio do Google Académico, usando o termo YouTube como ferramenta de ensino. De
posse dos resultados da busca, foram selecionados 11 estudos, entre artigos, monografias e livros,
com base nos seguintes critérios: tematica investigada, niumero de citacdes, relevancia e data de
publicacdo (de 2018 a 2023).

Para a segunda etapa, foi feito um estudo de caso sobre os canais disponiveis com
potencial pedagogico voltados para o Ensino Médio. O estudo de caso, conforme definido por Gil
(2002) e Marconi e Lakatos (2017), ¢ uma metodologia de pesquisa que consiste na investigacdo
aprofundada de um tema especifico, seja ele uma pessoa, um grupo, uma organizagdo ou uma
situacdo. Esse método permite uma andlise detalhada e contextualizada do objeto investigado,
possibilitando a compreensdo de suas particularidades e dindmicas. Isso o torna util para explorar
fendmenos complexos, descrever processos e contextos especificos e gerar insights para pesquisas
futuras.

Para esta etapa, 0 meio para se obter os dados foi o chatbot de Inteligéncia Artificial (1A)
Copilot, da Microsoft, acoplado ao Bing, navegador de internet da empresa. Segundo Sousa e
Fecchio (2021), os chatbots de inteligéncia artificial, como o Copilot, estdo sendo cada vez mais
utilizados na pesquisa académica, desempenhando um papel significativo na otimizacdo do
processo de pesquisa.

Eles podem ser usados para auxiliar na revisao bibliogréafica, fornecendo um meio
eficiente de coletar e analisar a literatura relevante. Além disso, os chatbots podem ser utilizados
para obter informacGes sobre temas de pesquisa, ajudando os pesquisadores a identificarem novas
areas de estudo ou a aprofundar sua compreensao de temas existentes.

Sendo assim, foi solicitado ao Copilot que sugerisse 10 canais voltados para 0 Ensino
Médio. Para refinar a busca, foi solicitado a ferramenta que utilizasse 0s seguintes criterios:
relevancia do contetdo, qualidade do ensino e popularidade. Os resultados estdo no quadro 01. Em
seguida, foi feita uma checagem individual nos canais, a fim de verificar o potencial de cada um
como ferramenta de ensino para uma aprendizagem autogerida. Os dados obtidos por meio da
pesquisa bibliografica e do estudo de caso foram submetidos a uma andlise e interpretagdo

rigorosas, com o objetivo de responder as questdes propostas pela pesquisa.

3 Andlise dos Resultados e Discussdes
O YouTube tem se mostrado uma ferramenta de ensino Util para atender a um publico com

necessidades especificas de aprendizado. Com a capacidade de hospedar uma infinidade de videos
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educacionais, ele oferece a oportunidade de aprender no proprio ritmo, repetir ligdes conforme
necessario e explorar uma variedade de topicos. Além disso, a natureza visual e interativa dos
videos pode ajudar a tornar o aprendizado mais envolvente e significativo.

Professores, pedagogos e outros profissionais da educacdo podem se beneficiar ao utiliza-
lo como um instrumento para complementar suas aulas, apresentar conceitos educacionais de forma
inovadora e ampliar o alcance do ensino para além da sala de aula. No entanto, é fundamental
ressaltar que, embora constitua um recurso pedagdgico relevante, seu uso deve ser pautado pela
responsabilidade e pela intencionalidade educativa, atuando como um complemento ao ensino

formal, e ndo como um substituto deste.

Quadro 01. Lista de Canais do YouTube sugeridos pela Inteligéncia Artificial voltados para o Ensino Médio.

Comando: Sugira 10 canais no YouTube voltados para o Ensino Médio. Use como critério de escolha, a
relevancia do conteudo, qualidade do ensino e popularidade.
CANAL COMPONENTE CURRICULAR-AREA DO CONHECIMENTO
Fisica Fabris Fisica/ Ciéncias da Natureza
Blo_logla Total com Prof. Biologia/Ciéncias da Natureza
Jubilut
reVisdo Todas as areas do conhecimento
Minuto da Terra Ciéncias/Ciéncias da Natureza
Ponto em Comum Ciéncias/Ciéncias da Natureza
Redacdo e Gramética Zica Lingua Portuguesa/Linguagens
Se Liga Nessa Histdria Histéria/Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
Manual do Mundo Ciéncias; Matematica — Ciéncias da Natureza e Matematica
Ciéncia Todo Dia Ciéncias/Ciéncias da Natureza
Nerckie Matematica e Quimica/Matematica e Ciéncias da Natureza

Fonte: Copilot/autor (2025).

A utilizacdo de canais voltados para o ensino de conteiidos académicos tem se mostrado
uma ferramenta eficaz na era digital. Canais como Fisica Fabris e Biologia Total com o Prof. Jubilut
sdo exemplos notaveis que abordam disciplinas especificas, como fisica e biologia,
respectivamente. Eles oferecem uma diversidade de conteddos, que abrangem desde a mecanica
até a fisica moderna e da ecologia até a anatomia e fisiologia. Esses canais tém o potencial de
proporcionar uma compreensdo mais profunda dessas disciplinas, permitindo aos estudantes
explorarem topicos complexos e de dificil assimilacdo, conforme descrito por Aranha et al. (2019)
em seu estudo.

Por outro lado, canais como ReViséo, Minuto da Terra e Ponto em Comum adotam uma
abordagem mais geral para o ensino de ciéncias. Eles abordam uma variedade de temas de maneira

transdisciplinar, conectando diferentes areas do conhecimento e focando em assuntos relacionados
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a Terra e ao meio ambiente. Segundo Barbosa et al. (2018), esses canais podem ajudar a despertar
o interesse pela area de Ciéncias da Natureza e a entender a relevancia desses conte(ldos no mundo
real.

No entanto, € fundamental ressaltar que, embora esses canais possam constituir recursos
valiosos para o aprendizado, eles ndo substituem o ensino formal. Canais como Redagdo e
Gramética Zica, Se Liga Nessa Histdria, Manual do Mundo, Ciéncia Todo Dia e Nerckie podem
complementar o curriculo do ensino médio, mas ndo devem ser utilizados como a Unica fonte de
aprendizagem.

Para consolidar o conhecimento adquirido, é essencial que os alunos participem
ativamente das aulas, realizem leituras complementares e pratiquem os conceitos estudados por
meio de exercicios e atividades reflexivas. Para Coelho e Bottentuit Junior (2019), o
desenvolvimento do pensamento critico € um aspecto fundamental do processo de aprendizagem,
sendo imprescindivel que os estudantes adquiram habilidades para avaliar a qualidade e a
confiabilidade das informacGes disponiveis no ambiente digital.

4 Revisao de Literatura

4.1 Inteligéncia artificial na educacédo e aprendizagem autogerida

A Inteligéncia Artificial (1A) tem desempenhado um papel crescente na transformacao
dos processos educacionais, proporcionando novas formas de ensino e aprendizagem. Com o
avanco das tecnologias digitais, a 1A tem sido incorporada em plataformas educacionais para
oferecer experiéncias personalizadas e adaptativas aos estudantes. Segundo Lima (2024), a IA
possibilita a criacdo de ambientes virtuais que se ajustam as necessidades individuais dos alunos,
promovendo a autonomia e a personalizacdo do aprendizado. Dessa forma, a tecnologia contribui
para a construcdo do conhecimento de maneira mais eficiente e significativa.

No contexto da aprendizagem autogerida, a IA pode atuar como um facilitador no
desenvolvimento da autonomia estudantil. Conforme apontado por Lisboa, Gomes e Rendeiro
(2018), os sistemas inteligentes permitem que os estudantes tenham acesso a materiais didaticos
interativos e tutoriais personalizados, favorecendo um aprendizado dindmico e autorregulado.
Além disso, plataformas baseadas em IA podem fornecer feedback imediato, o que auxilia na
identificacdo de dificuldades e no aprimoramento continuo das habilidades dos alunos.

A implementacdo de IA na educacdo também se relaciona com o conceito de Educacao
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4.0, no qual as novas tecnologias séo integradas ao ensino para torna-lo mais flexivel e eficiente.
De acordo com Lima et al. (2023), a IA permite o desenvolvimento de metodologias inovadoras,
como a aprendizagem baseada em problemas e a gamificacéo, tornando o processo de ensino mais
envolvente. Essas abordagens incentivam os estudantes a participarem ativamente de sua formacéo,
promovendo o pensamento critico e a resolucdo de problemas.

No entanto, apesar das vantagens proporcionadas pela IA na aprendizagem autogerida,
alguns desafios precisam ser considerados. Segundo Barros (2024), a mediacdo do professor ainda
é essencial para garantir que o uso da tecnologia seja feito de forma critica e eficaz. Além disso, a
curadoria dos contetudos apresentados pelos algoritmos de IA deve ser criteriosa, para evitar a
disseminacéo de informacdes incorretas ou tendenciosas. A integracdo equilibrada entre tecnologia
e orientacdo docente €, portanto, fundamental para um aprendizado autbnomo bem-sucedido.

Outro aspecto relevante é a democratizacdo do acesso as tecnologias baseadas em 1A.
Segundo Fernandes et al. (2024), a desigualdade digital pode ser um entrave para a implementagéo
eficiente da aprendizagem autogerida, uma vez que muitos estudantes ainda enfrentam dificuldades
no acesso a dispositivos tecnologicos e a internet. Assim, politicas publicas e iniciativas
educacionais devem ser direcionadas para reduzir essa lacuna e garantir que a IA beneficie um
ndmero maior de estudantes.

Diante desse cenario, a A apresenta um enorme potencial para transformar a educacéo e
fortalecer a aprendizagem autogerida. No entanto, é imprescindivel que sua aplicacdo seja
planejada com critérios pedagdgicos claros, visando ndo apenas a personalizacdo do ensino, mas
também o desenvolvimento das habilidades cognitivas e socioemocionais dos estudantes. Com a
devida mediacdo pedagdgica e politicas de incluséo digital, a A pode contribuir significativamente

para a construcao de um ensino mais inovador, acessivel e eficiente.

4.2 Youtube como ferramenta do ensino

Na concepcdo de Aranha et al. (2019), a educacdo tem se beneficiado de diversas maneiras
inovadoras com a aplicacdo das tecnologias digitais. O aplicativo Nearpod, por exemplo, tem sido
uma ferramenta eficaz no ensino de Histdria, permitindo a incluséo de diversos recursos multimidia
e interativos, como imagens, videos, audios, visitas virtuais, pesquisas em enciclopédias virtuais,
quizzes e sistemas de votacdo. A integracdo criteriosa de tecnologias méveis, como o Nearpod, tem
possibilitado uma abordagem mais ativa e envolvente no ensino de Historia.

Além disso, a utilizacdo de videos no ensino tem se mostrado uma estratégia educacional
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robusta, desde que bem planejada. A disponibilidade de videos educacionais é apontada como um
recurso valioso para promover um ensino significativo em diversas areas do saber e em seus
respectivos componentes curriculares.

Diversos recursos tecnolégicos sao sugeridos para potencializar o ensino, tais como: Wiki,
Blog, Podcasts, Preceden, Mindomo e Toonlet. Adicionalmente, aplicativos especificos, como
Historia do Brasil, LookHistéria, Historia Online e AppProva ENEM, séo reconhecidos por suas
vantagens no ensino de Historia. Os professores sdo considerados agentes cruciais no processo de
integracdo das tecnologias digitais na educacdo. Novos papéis desempenhados pelos docentes,
como facilitadores e utilizadores da tecnologia para potencializar a aprendizagem, sdo identificados
como essenciais para melhorar os resultados escolares, segundo Aranha et al. (2019).

Apesar dos esforcos em projetos de integracdo, as escolas ainda enfrentam desafios para
se adaptar completamente ao uso das tecnologias digitais. O planejamento educativo intencional, a
selecdo criteriosa de recursos tecnolégicos e a formacéo adequada dos professores sdo enfatizados
como aspectos fundamentais para uma integracédo eficaz das tecnologias digitais na educacao.

Esses aspectos evidenciam a diversidade de aplicacbes das TDICs no contexto
educacional, destacando seu potencial para aprimorar o ensino e sua capacidade de transformar as
praticas pedagdgicas em sala de aula em processos mais dindmicos e envolventes. O uso dessas
tecnologias possibilita a personalizagéo do ensino, a ampliacdo do acesso a uma diversidade de
fontes de conhecimento e o desenvolvimento de metodologias inovadoras, que tornam o processo
de ensino-aprendizagem mais dindmico e interativo.

Nesse sentido, Aranha et al. (2019) discutem a contribuicdo do YouTube como uma
ferramenta educativa significativa para o ensino de Ciéncias. Eles destacam que o ensino das
Ciéncias da Natureza precisa se conectar a realidade dos educandos imersos no mundo digital, onde
a informacdo e o conhecimento veiculados pelas tecnologias sdo essenciais e afetam todos os
individuos. Os videos sobre ciéncias sdo categorizados em canais de aulas em video, canais de
experimentos, canais de divulgacdo cientifica e canais de professores com producbes dos
aprendizes.

Além disso, sdo apresentadas possiveis formas de utilizagdo dos videos, tais como
conteddo, ilustracdo, sensibilizacdo, avaliacdo, simulacdo e producdo. Essa abordagem destaca a
versatilidade e o potencial educativo dos videos no ensino de Ciéncias, permitindo aos educadores

explorarem uma diversidade de formatos de videos e estratégias de ensino para fortalecer o
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aprendizado e promover uma abordagem mais dinamica e interativa no ambiente escolar.
Portanto, é importante compreender como essa ferramenta tecnoldgica pode fomentar um

ensino equitativo e significativo. Segundo Lima Velho Junges e Gatti (2019a).

O Youtube se distingue de outras plataformas de consumo de conteido por criar um espago
onde varias comunidades convivem e podem gerir o seu espago com certa liberdade.
Inserida nessas diversas comunidades, temos as com foco na Educacdo. [...] e os videos
que buscam ensinar de uma maneira mais proxima as aulas tradicionais, se enquadrando
no conceito mais comum de “videoaulas”, que apresenta informacdes através de uma
linguagem dindmica em formato multimidia, combinando imagem, &udio, texto e
movimento. (de Lima Velho Junges; Gatti, 2019a).

Paralelo ao pensamento de Lima Velho Junges e Gatti (2019a), Aranha et al. (2019)
enfatizam que as novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo podem estabelecer uma nova

era no cenario educacional contemporaneo, segundo eles:

Essa “nova” era nos fornece uma gama de ferramentas a serem utilizadas no ensino, sejam
essas educacionais ou ndo. No entanto, o ensino de Ciéncias no Brasil, dentre outros
fatores, ainda encontra-se, em muitas escolas brasileiras, centrado no professor e ndo nos
estudantes, no qual os estudantes sdo treinados para a realizacdo de testes; ensina-se a
resolucdo de exercicios como se fossem receitas de bolo; ndo se incentiva a aprendizagem
significativa, ou seja, ¢ um ensino robotizado, em que se “ensina” para a reproducao em
testes. O livro didatico ainda é utilizado como principal instrumento de trabalho do
professor nas aulas de Ciéncias (Aranha et al. 2019).

O estudo realizado por Silva, Pereira e Arroio (2017, citado por Aranha et al., 2019)
investigou o uso de videos no estudo de Ciéncias por estudantes do Ensino Médio, focando em
Biologia, Fisica e Quimica. Segundo os autores do estudo, os discentes mencionaram ter
dificuldades nessas matérias, especialmente quando envolviam calculos. Eles recorriam as aulas
em video da area de Exatas devido a possibilidade de assistir aos videos quantas vezes fossem
necessarias, sem interrupcdes do professor e com atencdo total.

Os autores identificaram trés tipos de usuarios que utilizam videos: o mergulhador, que
busca videos para complementar seus estudos; o esporadico, que recorre aos videos quando seu
interesse é despertado; e o assiduo, que assiste constantemente devido as dificuldades nas matérias.
Além disso, foram destacados alguns canais populares, como Me Salva, Descomplica, Biologia
Total com o Prof. Jubilut e Aula De. Por exemplo, o canal Me Salva oferece aulas de Matematica,
Fisica e Quimica, com videos curtos, sem a presenca fisica do professor, apenas sua voz e anotacoes
visuais.

Ja o canal Biologia Total, com o Prof. Jubilut, destaca-se por abordar exclusivamente
temas de Biologia de forma leve e descontraida, com uma metodologia Unica e interacdo animada

com os espectadores. Esses canais proporcionam uma abordagem diferenciada e atrativa para 0s
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discentes, facilitando a compreensdo de assuntos complexos e oferecendo suporte adicional fora
da sala de aula. A variedade de estilos e abordagens dos videos educativos contribui
significativamente para o ensino de Ciéncias, tornando o aprendizado mais dinamico e acessivel.

De acordo com Nagumo, Teles e Silva (2020), os videos oferecem uma variedade de
oportunidades para intensificar o processo de aprendizagem. Eles podem ser utilizados para a
insercdo de novos conceitos de forma visual e dinamica, facilitando a compreensao e a retencdo de
informacdes. Além disso, sdo Uteis para revisar temas ja estudados, reforcando o conhecimento
adquirido e auxiliando na consolidacdo de conceitos.

Os videos também podem ser uma ferramenta eficiente para revisar matérias especificas
antes de testes ou concursos, ajudando 0s usuarios a se prepararem de maneira mais eficiente. A
utilizacdo de recursos audiovisuais, como videos e entrevistas, pode complementar a leitura de
textos e aulas, enriquecendo a experiéncia de aprendizagem e tornando o conteddo mais acessivel
e interessante.

Adicionalmente, é essencial que os estudantes desenvolvam habilidades criticas para
selecionar videos de qualidade e autenticidade, garantindo que o contetdo assistido seja confiavel
e relevante para seus estudos. Logo, os videos podem ser uma ferramenta valiosa para enriquecer
0 processo de aprendizagem, oferecendo uma variedade de recursos visuais e auditivos que
complementam e reforcam o conhecimento adquirido de maneira mais tradicional.

Essas descobertas destacam o potencial do YouTube como uma ferramenta versétil e
acessivel para potencializar a experiéncia educacional e ancorar o aprendizado em diferentes niveis
de ensino. De acordo com Nagumo, Teles e Silva (2020), os estudantes podem se beneficiar de
varias maneiras ao utiliza-lo como suporte de aprendizado. Os recursos audiovisuais disponiveis
oferecem acesso a uma diversidade de assuntos que complementam os materiais de estudo
convencionais, permitindo uma abordagem mais abrangente e diversificada dos temas académicos.
Os materiais multimidia podem auxiliar na compreensdo e consolidacdo de conceitos complexos,
proporcionando explicagdes visuais e praticas que complementam as aulas tedricas.

Eles podem utilizar os recursos audiovisuais disponiveis para revisar matérias de interesse,
reforcar o aprendizado e se preparar para avaliacbes de forma mais dindmica e interativa. A
natureza sob demanda dos materiais em video permite que os educandos acessem o conteudo a
qualquer momento e em qualquer lugar, adaptando o aprendizado as suas necessidades e

disponibilidade de tempo. O uso do ambiente digital para compartilhamento de videos como
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suporte educacional incentiva a autonomia e favorece o desenvolvimento de habilidades de
autorregulacéo da aprendizagem autogerida.

Além disso, é importante considerar a questdo da diversidade de formatos e estilos de
videos disponiveis. Enquanto alguns videos podem ser altamente educativos e bem estruturados,
outros carecem de rigor académico e embasamento tedrico. Nesse sentido, 0s usuérios devem ser
orientados a selecionar cuidadosamente os videos que irdo assistir, priorizando aqueles que
atendam aos critérios de relevancia, precisao e adequacgéo ao contetdo estudado.

Outro aspecto relevante a ser considerado refere-se a necessidade de os educadores
incorporarem os videos de forma estratégica em suas praticas pedagdgicas. Para isso, € essencial
que esses recursos sejam utilizados como instrumentos complementares e enriquecedores do
processo de ensino-aprendizagem, sem substituir as metodologias tradicionais, mas, sim,
potencializando-as. A integracdo dos videos deve ser planejada de maneira estratégica, alinhada
aos objetivos de ensino e ao curriculo académico, de modo a potencializar os beneficios desses
recursos no processo educacional.

Melo e Duso (2022) abordam a incorporacao do YouTube como um recurso didatico cada
vez mais prevalente na vida escolar dos alunos do Ensino Médio, particularmente no que se refere
ao acesso a videos educacionais de Biologia. A pesquisa indica que 0s USU&rios 0 empregam como
um complemento ao processo de aprendizado, procurando informacGes pontuais, elucidando
questionamentos e se preparando para avaliacGes.

Nesse cenario, o ensino de Biologia pode ser intensificado com a utilizacéo da plataforma.
Segundo Brito Silva e de Miranda Cerqueira (2020), dentre as diversas funcionalidades, ela
possibilita a exposicdo de conceitos bioldgicos de maneira visual e dindmica, a demonstracdo de
experimentos e fendmenos bioldgicos, aléem do acesso a uma variedade de conteudos educacionais.
Ademais, o YouTube pode atuar como ponto inicial para atividades de pesquisa e investigacao,
fomentar o debate e a discussdo ap6s a visualizacdo de videos tematicos e proporcionar
flexibilidade e autonomia aos estudantes, permitindo que personalizem o processo de
aprendizagem.

Ao incorporar estrategicamente o YouTube no ensino de Biologia, os educadores tém a
oportunidade de melhorar suas praticas pedagdgicas, estimular o engajamento e promover um
aprendizado significativo, caracterizado pela construgéo ativa do conhecimento e pela conexéo

entre o objeto de conhecimento e sua realidade. Além disso, ao fundamentar o ensino em principios
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cientificos rigorosos, garante-se que as informacgdes transmitidas sejam validadas por evidéncias
académicas, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento critico e da compreensao
aprofundada dos conceitos bioldgicos.

Analisando essa abordagem de maneira critica, € importante considerar os seguintes
pontos. O uso do YouTube permite que os usuarios acessem informagfes de forma auténoma e
personalizada, de acordo com suas necessidades e interesses. Isso pode ser positivo, pois atende as
demandas individuais de aprendizagem. No entanto, a preferéncia por canais que seguem um
modelo tradicional de aula pode refletir uma certa dependéncia do formato escolar convencional,
com o professor como principal fonte de conhecimento. Isso levanta questdes sobre a inovagéo e a
diversificacdo de abordagens pedagdgicas.

A popularidade de determinados canais pode ndo garantir a qualidade ou a precisao das
informacBes apresentadas. Os estudantes podem estar expostos a informacdes incorretas ou
simplificadas, o que pode impactar negativamente seu aprendizado. Além disso, € importante
refletir sobre como o uso do YouTube pode ser integrado de forma eficaz as préaticas pedagogicas
nas escolas. Os educadores podem explorar estratégias para aproveitar o potencial educativo,
promovendo a critica, a reflexdo e a contextualizacdo dos contetdos apresentados.

Nessa perspectiva, conforme de Lima Velho Junges e Gatti (2019), discentes e docentes
tém manifestado respaldo quanto a utilizagcdo como ferramenta de aprendizado de multiplas formas,
conforme evidenciado nas pesquisas expostas em seu estudo. Educadores que participaram da
pesquisa reconheceram que, quando empregado de forma estratégica e com propdsitos delineados,
ele possui a capacidade de enriquecer o processo de ensino, tornando as aulas mais atrativas e
cativantes.

Na viséo desses autores, 0s estudantes demonstram interesse em usa-lo como ferramenta
de aprendizagem, além de desejarem que ele seja mais explorado no ambiente escolar. Eles
acreditam que a plataforma pode tornar as aulas menos mondétonas e mais estimulantes, além de
possibilitar uma maior participacdo ativa na construcéo do conhecimento.

Nesse sentido, vale ressaltar o pensamento de Coelho e Bottentuit Junior (2019), segundo

eles:

O significado de saber mudou. Isso nos mostra uma nova dindmica no processo
aprendizado. O aluno universitario, mais tarde profissional de mercado, em vez de ser
capaz de lembrar e repetir informaces, deve ser capaz de saber como encontra-las e usa-
las, haja vista que, hoje qualquer informacéo esta ao alcance de todos no universo digital.
[...] A sala de aula ndo deve ser compreendida como um espaco rigido, cheio de regras e
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com contetdo limitado. A informacdo ndo deve ser limitada, mas sim, democratizada
como hirpelinks textuais e conexdes cognitivas (Coelho; Bottentuit Junior, 2019).

Docentes e discentes, conforme de Lima Velho Junges e Gatti (2019), perceberam ganhos
reais com a incluséo do YouTube como instrumento de apoio no ensino formal. Os participantes da
pesquisa destacaram que a plataforma pode ser utilizada ndo apenas como material de apoio nas
aulas, mas também para dar voz e protagonismo aos discentes na producdo e compartilhamento
dos conhecimentos em formato de video. Essas manifestacdes evidenciam a percepc¢éo positiva de
ambos em relacdo ao YouTube como instrumento de aprendizagem, destacando a importancia de
seu uso de maneira qualificada no contexto educacional.

Em contrapartida, no cenério da pandemia da COVID-19, especificamente no ambito do
Ensino Fundamental, de acordo com Souza e da Silva Vilela (2021), observou-se um incremento
substancial na disponibilizacéo de aulas de Ciéncias em comparagdo ao periodo pré-pandémico. A
pesquisa conduzida por esses autores evidenciou que, em somente cinco meses de pandemia, foram
ofertadas 23.911 aulas em video relacionadas a Ciéncia, 0 que representa uma média mensal de
4.782,2 em 2020. Esse valor é consideravelmente superior a média anual de 1.275,4 no intervalo
de 2007 a 2019. Portanto, a pandemia impulsionou a producdo de contetudo educacional em formato
de recursos didaticos em video na area de Ciéncias.

Segundo esses autores, a utilizacdo do YouTube como meio de transmissdo de objetos
educacionais pode trazer diversos beneficios para o Ensino Fundamental, especialmente no periodo
em que vigorou a pandemia da COVID-19. A plataforma permitiu que os estudantes acessassem
as aulas de Ciéncias a qualquer momento e em qualquer lugar, proporcionando flexibilidade no
processo de aprendizagem. Além disso, os usuarios puderam assistir a recursos produzidos por
outros professores, 0 que possibilitou a exposicdo a uma diversidade de métodos de ensino e
explicacbes sobre o mesmo contetdo, contribuindo para uma compreensdo mais ampla e
aprofundada.

Os discentes tém a possibilidade de pausar, retroceder e revisitar partes das aulas que néo
foram compreendidas, possibilitando um aprendizado mais personalizado e ajustado as suas
necessidades. A adocdo de recursos tecnologicos tem o potencial de agugar o interesse de quem 0s
utiliza com frequéncia para complementar as aulas, tornando a instru¢do em Ciéncias mais
inovadora, estimulante e atraente. No &mbito docente, os educadores compartilharam seus saberes
tanto em nivel nacional quanto internacional por meio de videos, contribuindo para a propagacao

da ciéncia de maneira mais extensa (Souza; da Silva Vilela, 2021).
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Contudo, a utilizacdo dessa ferramenta no ensino exige uma avaliacdo critica que
considere diversos fatores. Um aspecto fundamental é garantir que todos tenham acesso a internet
e a dispositivos adequados para usufruir plenamente dessa tecnologia. Além disso, a ampla
disseminacdo de aulas pode resultar em uma variacdo significativa na qualidade do conteido
disponivel, o que pode comprometer a efetividade do processo de ensino e aprendizagem. Dessa
forma, torna-se essencial que educadores e educandos desenvolvam uma postura analitica para
avaliar a credibilidade e a relevancia das informacdes acessadas.

Para garantir uma experiéncia de aprendizagem significativa, educadores e criadores de
contetdo devem produzir recursos de alta qualidade, embasados em metodologias pedagdgicas e
rigor cientifico. A adogdo de principios de design instrucional, como linguagem clara, recursos
visuais adequados e segmentacao do conteldo, torna os videos mais acessiveis e envolventes. Além
disso, é essencial realizar testes de usabilidade e utilizar ferramentas interativas, como enquetes e
transmiss@es ao vivo, para incentivar a participagdo ativa e estimular o pensamento critico.

O engajamento pode ser ampliado ao integrar as aulas em video com atividades
complementares, como exercicios praticos e desafios tematicos. Para isso, a formacdo e
capacitacdo docente no uso de tecnologias educacionais sdo indispensaveis, permitindo que
professores dominem técnicas de edicdo, roteirizacdo e comunicacéo eficaz. Dessa forma, garante-
se a qualidade e a relevancia do contetido educacional disponivel, potencializando sua aplicacéo
como ferramenta pedagogica.

Corroborando a tese anterior, para de Lima Velho Junges e Gatti (2019a; 2019b), os
estudantes do Ensino Médio tém utilizado o YouTube como uma ferramenta de ensino de varias
maneiras. A pesquisa revelou que, além do uso no cotidiano, a maioria dos jovens ja recorreu a
plataforma para complementar o que foi ensinado em sala de aula. Eles acreditam que 0 acesso e a
visualizagdo de videos relacionados ao que o professor ja ensinou em sala podem contribuir para a
construcdo do conhecimento, influenciando positivamente o desempenho escolar.

A pesquisa analisou os diferentes aspectos da utilizacdo do YouTube na aprendizagem,
incluindo motivacdo e finalidade do uso, principais canais acessados, frequéncia de acesso, habitos,
gatilhos, impactos da utilizacdo no contexto escolar e habilidades e competéncias relacionadas ao
uso da plataforma. Essa analise detalhada destaca a complexidade e a natureza multifacetada do
YouTube como uma ferramenta de aprendizagem.

De Lima Velho Junges e Gatti (2019a; 2019b) defendem a ideia de que os estudantes do
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Ensino Médio utilizam o YouTube como uma ferramenta versétil e eficaz para complementar seu
processo de ensino-aprendizagem, buscando informages, assistindo a licdes em video e
construindo conhecimento de forma autdbnoma e interativa. Seu uso para fins educacionais impacta
positivamente no desempenho escolar dos jovens de diversas maneiras. No entanto, € importante
considerar que, embora ele possa oferecer beneficios significativos, é necessario garantir a
qualidade e a relevancia do conteudo acessado, bem como promover a capacidade critica dos
estudantes para avaliar e selecionar informacdes de forma eficaz.

Um dos maiores desafios enfrentados por diversos professores esta relacionado ao baixo
desempenho dos discentes em Matematica. Segundo Bimbati (2023), sete de cada dez estudantes
brasileiros de 15 anos ndo aprenderam o minimo esperado nessa disciplina, conforme revelado pelo
PISA 2022 — principal avaliacdo de educacdo basica no mundo. Para Bimbati (2023), problemas
simples, como resolver operacdes de aritmética e comparar distancias, estdo aquém do desejado
para essa faixa etaria.

De acordo com Aguiar, Sales e Oliveira (2021) e Cavalcante (2021), o YouTube é um
instrumento eficiente para o ensino e aprendizagem de Matematica, especialmente no ensino de
fracdes. A plataforma oferece acesso facil e gratuito a uma ampla variedade de videos educacionais,
permitindo a revisdo de conteido quantas vezes forem necessarias e em qualquer lugar. Além disso,
por meio dos videos, os educandos podem visualizar exemplos préticos de problemas envolvendo
fracdes, facilitando a compreensao dos conceitos matematicos de forma mais concreta e aplicada.

Existem inumeros canais dedicados ao ensino de Matematica, incluindo fracGes, que
oferecem diferentes abordagens, estilos de ensino e niveis de dificuldade, permitindo que os
educandos escolham o contetdo que melhor se adapte as suas necessidades. Além das aulas
tradicionais, ele pode ser usado para despertar a curiosidade por meio de videos que mostram
aplicagdes préaticas da Matematica no dia a dia, em outras areas do conhecimento e na resolucdo de
problemas do mundo real (Cavalcante, 2021).

Os estudantes podem interagir nos comentarios dos videos, fazendo perguntas,
compartilhando davidas e recebendo feedback, tanto dos professores quanto de outros colegas.
Essa interacdo pode enriquecer o processo de aprendizagem. Para Cavalcante (2021), ao utilizar o
YouTube de forma estratégica e integrada ao planejamento de aulas, os professores podem tornar
0 ensino da Matematica mais dinamico, acessivel e envolvente, contribuindo para um aprendizado

mais significativo e eficaz.



Foz, Sdo Mateus, p. 45-64, 2025

Em um cenério educacional onde a cultura digital deve permear o ensino, conforme
estabelece a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) em sua Competéncia 5, Coelho e
Bottentuit Junior (2019) ressaltam que o papel do aluno nessa cultura é fundamental para o seu
préprio processo de aprendizado, envolvendo aspectos como autonomia na aprendizagem,
desenvolvimento de competéncias digitais, colaboragéo e interagdo, adaptacao a novas tecnologias
e exploragéo de recursos digitais.

Com acesso a uma variedade de recursos digitais, 0s estudantes tém a oportunidade de
assumir um papel mais ativo em seu processo de aprendizado, buscando informacdes, interagindo
com o conteldo e construindo seu conhecimento de forma autbnoma. Além disso, € preciso
desenvolver competéncias digitais para navegar de forma eficaz no ambiente digital, avaliar
criticamente as informacgdes encontradas e utilizar as tecnologias de forma produtiva em seu

processo de aprendizagem.
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacg6es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018, p.
9).

Nesse sentido, conforme da Silva Coelho e Bottentuit Junior (2019) e Aguiar, Sales e
Oliveira (2021), na cultura digital, os discentes tém a oportunidade de colaborar com colegas,
professores e especialistas de diversas partes do mundo, ampliando suas redes de aprendizagem e
compartilhando conhecimentos de forma colaborativa. Com a constante evolucéo das tecnologias,
eles precisam estar abertos a aprender e se adaptar a novas ferramentas digitais que possam
enriquecer seu processo de aprendizagem. Além disso, os estudantes podem explorar uma
variedade de recursos digitais, como videos educativos, aplicativos interativos e plataformas de
ensino on-line, entre outros, para enriquecer sua experiéncia no processo educacional e torna-lo
mais dindmico e envolvente.

Em seu estudo, Brito Silva e de Miranda Cerqueira (2020) identificaram limites e
perspectivas no uso do YouTube como ferramenta educacional. Entre os desafios apontados,
destacam-se o risco de exposicdo a informacfes imprecisas e influéncias inadequadas,
especialmente para aqueles que ainda ndo possuem maturidade para discernir essas questdes. Além
disso, os autores ressaltam a necessidade de mediacdo docente para orientar os estudantes na
utilizacdo correta, assegurando um uso educativo e seguro. Outro aspecto relevante é a importancia

de alinhar o uso da plataforma as diretrizes do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) da escola,
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garantindo que sua aplicagéo esteja em conformidade com as necessidades da comunidade escolar.

Em contrapartida, as perspectivas apontadas pelos autores incluem a atratividade,
inovacédo e motivacao proporcionadas pelo YouTube aos alunos, bem como a ampla diversidade de
canais educativos que podem enriquecer o ensino de Ciéncias e de outros componentes
curriculares. Além disso, destaca-se a possibilidade de estimular o protagonismo estudantil,
incentivando-os a produzir e compartilhar conhecimentos de forma ativa.

Diante desses limites e perspectivas, torna-se essencial uma abordagem pedagdgica bem
estruturada, que potencialize os beneficios dessa ferramenta e mitigue 0s riscos associados ao seu

uso no contexto educacional.

5 Consideracdes Finais

E evidente que o YouTube tem um papel significativo no ensino e na aprendizagem,
especialmente em disciplinas como Matematica e Biologia. A plataforma oferece uma variedade
de recursos educacionais, desde videoaulas interativas até demonstragdes préaticas, que podem
complementar o ensino tradicional e tornar o aprendizado mais dindmico e envolvente. Além disso,
ele permite que os estudantes tenham acesso a uma variedade de matérias e abordagens de ensino,
promovendo a autonomia na aprendizagem e a personalizac¢do do processo educativo.

Os canais sugeridos por meio da Inteligéncia Artificial e disponiveis na plataforma
possuem o potencial de fomentar uma aprendizagem autogerida, que se caracteriza pela autonomia
do estudante na definicdo de seus objetivos, selecdo de recursos e autorregulacdo do préprio
processo de aprendizado. Esse modelo promove a personalizacdo do ensino e incentiva o
protagonismo estudantil, tornando o processo mais dindmico e eficiente. No entanto, para que essa
abordagem seja eficaz e fundamentada em informacdes confidveis, é essencial que 0s usuarios
sejam acompanhados por profissionais qualificados, que auxiliem na filtragem de informacdes e
na identificacdo de fontes seguras, prevenindo a assimilagéo de informagdes imprecisas ou ndo
verificadas como verdades absolutas.

Apesar dos beneficios significativos, o uso do YouTube como ferramenta educacional
também apresenta desafios. E crucial garantir a qualidade e a relevancia do contetdo acessado,
bem como promover a capacidade critica do corpo discente para avaliar e selecionar informagdes
de forma eficaz. Além disso, a necessidade de mediacdo por parte dos professores para orientar
seus aprendizes na utilizacdo segura e educativa da plataforma € um aspecto importante a ser

considerado.
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Por altimo, o YouTube tem potencial para fortalecer o processo de ensino e aprendizagem,
tornando-o mais interativo, acessivel e adaptado as necessidades do aluno. No entanto, é essencial
uma abordagem cuidadosa e orientada na utilizacdo dessa ferramenta, com o objetivo de maximizar
os beneficios e minimizar os possiveis desafios associados a essa pratica. A integracdo dele no
ensino requer um planejamento estratégico, a formacéao e capacitagdo dos professores e a promogao
de uma cultura de aprendizagem digital segura e critica entre os usuarios da plataforma de videos.
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